














1) LE JEU ( 2 à 6 joueurs) 
Matériel : 6 tapis , 2 pour les verbes , 2 pour les noms , 2 pour les adjectifs , 30 étiquettes  
But du jeu : Former les paires de synonymes en retrouvant tous les mots pour compléter son tapis . 
Nombres de joueurs : jusqu’à 6 
Les 30 étiquettes sont placées à l’envers sur la table , au centre ,chaque joueur choisit son tapis . 
Chaque joueur , à son tour , pioche une étiquette et la place sur son tapis si elle convient . 
Si elle ne convient pas , il replace l’étiquette à l’envers au centre de la table et c’est au joueur suivant. 
Quand le jeu est terminé vérification avec la correction ou vérification de l’enseignant . 
Variante : L’élève peut dire le mot tiré à haute voix , celui qui peut placer l’étiquette sur son tapis la 
prend . Le premier qui a complété sa grille a gagné . 
2) ATELIER recherche avec le dictionnaire (seul ou  1 groupe ) 
L’élève travaille sur l’une des fiches plastifiées avec le dictionnaire . Quand le travail est terminée , 
l’enseignant valide .Les fiches  plastifiées à compléter peuvent être imprimées 2 fois pour permettre à 
un groupe de 6 enfants de faire cette activité . 
 

Associer /classer 
      avec les synonymes 



voir 
manger 

frissonner 
gêner 

finir 

posséder 
sangloter 

adorer  

bavarder 
étinceler 

animal 
forêt 

caillou 
boutique 

habitation 

faute 
médecin 

camarade 
voiture 

bus 

gros 
petit 

malin 

épuisé 
amusant 

joyeux 

calme 
beau 

vieux 
sombre 



voir 
manger 

frissonner 
gêner 

finir 

posséder 
sangloter 

adorer  

bavarder 
étinceler 

bête 
forêt 

caillou 
boutique 

habitation 

faute 
médecin 

camarade 
voiture 

bus 

gros 
petit 

malin 

épuisé 
amusant 

joyeux 

calme 
beau 

vieux 
foncé 

regarder 
dévorer 

trembler 
agacer 

terminer 

avoir 
pleurer 

aimer 

parler 
briller 

animal 

bois 
pierre 
magasin 

maison 

erreur 
docteur 

ami 
automobile 

car 

minuscule 

énorme 
rusé 

fatigué 

drôle 
content 

tranquille 
joli 
âgé 

sombre 


